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PART A: Bloc teòric  

�

Primer exercici: Comentari de text 
 
Analitzar el següent text d’actualitat: 
 
Durada: 2 hores  
Extensió: No es podrà superar els 150 mots  

�

EL NOI QUE VIU DELS SEUS PERSONATGES 

No empra bastonets ni fa la cerimònia del te perquè  al seu poble, Manlleu, 
no s'estila, però el dissenyador Cesc Grané té molt  de japonès: crea 
personatges ” cute ” de trets nipons per a anuncis de grans empreses i  
videojocs educatiu 

 

El dissenyador Cesc Grané treballa sol, 
en el seu pis del barri barceloní de 
Gràcia, encara que centenars d'ulls 
l’observin constantment, sense 
pestanyejar. Diversos Totoro i Arale, un 
Astroboy, una Blythe  customitzada  -
d'això, millor no preguntar -  i un 
inquietant Gloomy estan entre el seu 
públic diari, repartit per prestatgeries que 
envolten la seva taula de treball. Però ell, 
impassible, segueix gargotejant en el 
pad del seu ordinador. Grané ha fet una 
campanya de publicitat de Melival  -un 
medicament per agafar el son -, un 
estudi de personatges per Sanutri - 
d'alimentació infantil - i una altra per a la 
web de Nestlé per Nadal. Ara està 
pendent d’un  altre treball i, si l'hi 
donessin, els seus dibuixos es veurien 
en un anunci de televisió, comenta amb 
l'aire reverencial del que va treure  les 

primeres idees. A Arale se li va sumar Doraemon, el seu personatge preferit per 
la butxaca màgica que té, comenta. L'inventor del submarí, Narcís Monturiol, 
també ha passat pel filtre de Grané, que ha donat un aire oriental a les seves 
patilles, dignes del mateix Curro Jiménez. En un videojoc educatiu encarregat 
per la Generalitat, Monturiol (i les seves patilles) es mou en un submarí i ha 
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d'esquivar als peixos en perill d'extinció. Una de les condicions era que no fos 
agressiu, però el primer que pregunten els escolars és amb quin botó es 
dispara. “Em van demanar que anés amb compte perquè era per a nens, 
encara que usen jocs macabres”, diu. El proper personatge històric català en 
acció serà l'alquimista Joan de Peretallada, que destil•lava alcohol i també se’l 
bevia per buscar la quinta essència. En el joc destil•larà un altre líquid, perquè 
millor no donar idees, creuen. 

 

Encara no ha aconseguit que li paguin per fer toys, la seva gran passió, perquè 
són la “fusió perfecta” entre el disseny gràfic i el disseny industrial, els dos que 
va estudiar. Però el més “bèstia” seria que una empresa japonesa li fes un 
encàrrec i pogués desenvolupar-ho allà. “Seria el major reconeixement del meu 
treball”, assegura Grané, que la primera vegada que va anar a Japó gairebé 
plora al veure's allà, caminant per carrers bigarrats de tendes en les quals 
venen tot tipus de personatges somrients. 

 

“Vull tornar ja”, diu, i recalca el ja com si fos un exiliat forçós. Fan dels toys, els 
primer que li van cridar l'atenció sense ser-ho van ser les figures del joc de rol 
Warhammer que va veure de petit a Londres. Va aconseguir que el seu pare 
l'hi comprés per pintar-les, no per jugar perquè no entenia les instruccions. 
Després va aprendre anglès i japonès. Quan va descobrir els toys de debò, 
com ja estava “flipat pel tema”, va començar a niponitzar els seus treballs. 
Llàstima que aleshores estava amb el projecte final del Graduat Superior en 
Disseny que  va fer a la UPC, i al jurat “antiquat” no li va agradar que fos una 
promoció cute (bufona) de si mateix, com a dissenyador que surt al mercat 
laboral. “Em van posar un cinc i a partir de llavors van prohibir que es fessin 
projectes personals com a treball final”, encara que gràcies a aquest projecte 
va trobar treball ràpidament, recorda. Un dels primer encàrrecs que va tenir va 
ser una il•lustració sobre Espanya amb els colors de la bandera, per a una 
exposició col•lectiva que l'associació italiana Genuine Roman  Art havia de fer a 
Barcelona. Va crear un sandwich en 3D amb la forma d'Espanya, amb una 
Catalunya el•líptica per una mossegada. En una altra, sobre Itàlia i per exposar 
a Roma, va fer un suposat anunci de pizza italiana a Japó i, seguint l'obsessió 
dels japonesos per fer personatges de qualsevol cosa, el xef és un bigotut 
triangle de pizza. Totes la il•lustracions es poden veure en www.ceskill.com  
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